MiGAEL

KAYTTOOH]EET
PANOSTUS-RAJAYTYS

30-TILA

LIKKUMINEN
Kameran nopeuden saato:

2D0-TILA paina oikeaa hiirinappéin-
ta ja pyorita hiiren rullaa

PC,

OCULUS QUEST B aicoums: hiren s | <sesuunnan kaannos:

pohjaan ja veda

Liikkuminen: paina oikea
hiirindppain pohjaan ja
veda

YLOS ALAS

romin -pen-
Siirtyminen valinnan luo: F

PANOSTEN ASETTAMINEN PANOSTEN KYTKEMINEN
YMPARISTUUN 1. Mene kytkentatilaan

2. Luo kytkenta: valitse panos ja veda se
seuraavaan panokseen

1. Mene panostustilaan

2. Luo panos e . L

3. Muokkaa panoksia halutulla tavalla: 3. Muuta kytkentaa: veda kytkenta toiseen
etaisyyksid liukusaatimilla ja arvoja panokseen

asetusvalikossa 4. Poista kytkenta: valitse kytkenta ja veda
4. Poista panos: valitse panos ja paina el pois panoksesta

VALITSE PANOS: HIIREN VASEN PAINIKE Yhdesta panoksesta voi lahtea 5 kytkentaa.
VALITSE KAIKKI PANOKSET: . . -
Rajaytyslaite luodaan ja kytketaan auto-

maattisesti. Rajaytyslaitteen kytkentd muu-
tetaan samaan tapaan kuin panosten.

RAJAYTYS

1. Valitse aloitusvalikosta “Rajaytys”

2. Valitse rajaytettava panostus

3. Valitse uusi panostus painamalla “Lataa”

4. Paina varmistusnappi pohjaan, kunnes LAUKAISU
kuulet aanimerkin (n. 2's)

VARMISTUS
5. Paina laukaisunappi pohjaan pitden
varmistusnappia edelleen pohjassa, kunnes SKENEN
panokset rajahtavat RESETOINTI

SIIRTYMINEN
LAHELLE/KAUAS

RAJAHDYKSEN ESIKATSELU

Rajahdyksia voi katsoa 2D- tai 3D-tilassa.
Esikatselun nopeutta voi muokata (“Timescale”).

Katso rajahdysta: “Rajayta” -nappi

Rajaytyksen resetointi: “Palauta skene” n
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