
Mining Game for Education and Learning eli MiGaEL-hankkeen tavoittee-
na on kaivosalan koulutuksen pelillisen oppimisym-päristön kehittämin-
en.
 Tavoitteena hankkeessa on nostaa kaivosalalla työskentelevien osaamis-
ta, parantaa kaivosteollisuuden työturvallisuutta, lisätä kaivosalan hou-
kuttelevuutta, parantaa työvoiman saatavuutta, edistää opiskelijoiden 
hakeutumista alalle ja nostaa alan imagoa. Lisäksi ympäristön avulla 
edistetään kaivosteollisuuden, koulutuksen ja ympäröivän yhteiskunnan 
vuorovaikutusta ja parannetaan alalle hakeutuvien henkilöiden osaamis-
ta ja valmiuksia toimia alalla.
 Hankkeen kokonaiskunstannukset ovat 450 002 euroa, joista Pohjois-
Pohjanmaan elinkeino-, liikenne- ja ympäristökeskus on myöntänyt 
Euroopan sosiaalirahaston (ESR) ja valtion rahoitusta 337 502 euroa. 
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