
Panosten kytkeminen

1. Mene kytkentätilaan
2. Luo kytkentä: valitse panos ja vedä se 
seuraavaan panokseen
3. Muuta kytkentää: vedä kytkentä toiseen 
panokseen
4. Poista kytkentä: valitse kytkentä ja vedä 
pois panoksesta

Yhdestä panoksesta voi lähteä 5 kytkentää. 

Räjäytyslaite luodaan ja kytketään auto-
maattisesti. Räjäytyslaitteen kytkentä muu-
tetaan samaan tapaan kuin panosten.  

Räjäytys
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VALITSE PANOS: HIIREN VASEN PAINIKE

VALITSE KAIKKI PANOKSET:

1. Valitse aloitusvalikosta “Räjäytys”
2. Valitse räjäytettävä panostus
3. Valitse uusi panostus painamalla “Lataa”
4. Paina varmistusnappi pohjaan, kunnes 
kuulet äänimerkin (n. 2 s)
5. Paina laukaisunappi pohjaan pitäen 
varmistusnappia edelleen pohjassa, kunnes 
panokset räjähtävät
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2D-tila

Liikkuminen: paina oikea 
hiirinäppäin pohjaan ja 
vedä 

FSiirtyminen valinnan luo: 

Siirtyminen lähelle
 ja kauas: hiiren rullalla 

Liikkuminen 3D-tila

Katsesuunnan käännös: 
paina oikea hiirinäppäin 
pohjaan ja vedä

Kameran nopeuden säätö: 
paina oikeaa hiirinäppäin-
tä ja pyöritä hiiren rullaa
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1. Mene panostustilaan 
2. Luo panos
3. Muokkaa panoksia halutulla tavalla:   
etäisyyksiä liukusäätimillä ja arvoja 
asetusvalikossa
4. Poista panos: valitse panos ja paina

Panosten asettaminen 
ympäristöön
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Räjähdyksiä voi katsoa 2D- tai 3D-tilassa. 
Esikatselun nopeutta voi muokata (“Timescale”). 

Katso räjähdystä: “Räjäytä” -nappi 
 
Räjäytyksen resetointi: “Palauta skene” 

Räjähdyksen esikatselu
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