PC-PELI

Voit katsoa ymparillesi
liikuttamalla hiirta halua-
maasi suuntaan.

Kun dialogi-ikkuna aukeaa,
voit klikata haluamaasi
vastausta.

Jos jokin objekti alkaa
hohtamaan, voit klikata sita
ja osallistua nain pelin
kulkuun.
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Painamalla
TAB-nappainta
padset lukemaan
muistivihkon
sisaltoa.

Testeihin paaset
kasiksi jokaisen
vaiheen jalkeen tai
Main Menusta.

AVAA/SULJE
MUISTIVIHKO

Pystyt liikkumaan klikkaamalla
sinisena hohtavia kohtia.

[ |
MiGAEL
KAYTTOOHJEET
PERANAJON TYOVAIHEET

TAVOITE

Seuraa tydjohtajaa, kun han kay kaikki
perdnajon vaiheet lapi. Tarkkaile,
kuuntele ja tee pienia tehtavia,
joita tydnjohtaja sinulle antaa.
Testaa halutessasi
osaamisesi vaiheiden
jalkeen ja lue muistiin-
panoja.

VR-PELI

Painamalla etusormella
liipaisin-nappia, voit valita
haluamasi dialogin ja klikata
hohtavia objekteja.

Pelaajan on mahdollista
liikkua pelissa sinisella
hohtaviin paikkoihin
painamalla etusormella
liipaisinta, samalla kun
osoittaa kyseista kohtaa.

Muistivihko aukeaa painamalla
ohjaimien X- tai A-nappuloita. Muistiin-
panoja voi kelata alaspain osoittamalla
kohti paperia, painamalla liipaisin-nap-
pulaa etusormella ja vetamalla
alas-/yléspain.

AVAA/SULJE
MUISTIVIHKO




